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PRECTISITEXT  Predstavuj si, co se v textu odehrava.

Zoktar z Jupiteru

4-3-2-1 Start! Krystof zkousel svoji novou poéitaéovou hru ,Déti ve vesmiru®.
Na monitoru sledoval, jak z trysek vyslehly plameny a kouf. Raketoplan byl na
obé&Zné draze mnohem rychleji, nez by mohl byt v opravdovem zivoté. Krystof se
tésil na svoje prvni dobrodruzstvi ve vesmiru.

,Pozor, Jupitere, uz letim!“ zvolal Krystof. ,Jsi nejvétsi planeta, tak musis byt
nejlepsi.” Krystof pohyboval astronautem, ktery mackal tlacitka a pfepinal spinace.
Raketoplan se blizil k Jupiteru. Krystof musel zvladnout proletét mezi Jupiterovymi
mésici. Zidle se mu naklanéla ze strany na stranu, UpIné jako kosmicka lod. Pak
raketoplan pfistal. Krystofova Zidle taky.

Na obrazovce se objevila postava a hlasité zaburacela. ,Ahoj, Krystofe. Ja jsem
Zoktar." Krystof se divil, jak hra zna jeho jméno. Zoktar chlapci polozil nékolik otazek.
KdyZ na né Krystof odpovidal, tfasl se mu hlas. Pak ho mama zavolala k veceri.

Vypnul program a podival se na svij game box. Uvidél Cervena pismena:
VAROVANI! Hra na vlastni nebezpeci. Riziko vyskytu skuteénych cest vesmirem."

UKoL 1 Prectisi zaddni. Zakrouzkuj spravnou odpovéd.

1. Co je pravda o pocitacovych hriach? 3. Co je prokazatelné skutecné?
@ Mohou naklonit chlapcovu zidli. ® Jupiter ma mésice.
® Mohou zpusobit, Ze zidle ® Nejveétsi veci jsou nejlepsi.

s zuchnutim dosedne na zem. © Zoktar Zje na Jupiteru

© Mohou znat chlapcovo jméno, ® Zokar imiEesky.

©@ Mohou obsahovat scenérie, které
vypadaji jako vesmir. 4. Ktera z Krystofovych ¢innosti neni
skute¢na?
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2. Co v textu neni skutecné? @ Hraje hru ,,Déti ve vesmiru®,

® Midma zavola chlapce k veceri. ® Cestuje k Jupiteru.

® Chlapce bavi potitacovd hra. © Pozoruje kouf valici se z trysek.

© Flaneta mamésice. @ Cte upozornéni game boxu.

@ Hra a chlapec si spolu povidaji.

OkoL2  Zakrouzkuj v textu popis, ktery ti pomohl predstavit si, co bylo vymyslené.



